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曾就职于中国电信、平安支付、挖财等公司担任业务架构师，在平安支付主导了基于Dubbo的

服务化架构设计和落地，在挖财推动了基于Spring Boot微服务化架构的改造。因此对于微服务架构

、高并发架构有非常深入的研究，以及丰富的实践经验。

目前担任教学总监一职，负责微服务及高并发领域的课程研发和设计。

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

信息来源：Java并发编程深度解析与实战 电子书网盘下载 2024 pdf mobi txt-pdf书籍屋

28

/book_2047.html


Java并发编程深度解析与实战
Java并发编程深度解析与实战其它

书籍介绍

本书涵盖Java并发编程体系的核心库和核心类的使用及原理分析，具体包括线程、synchronized、volatile、J.U.C中的

重入锁和读写锁、并发中的条件等待机制、J.U.C并发工具集、深度探索并发编程不得不知的

工具、阻塞队列、并发安全集合、线程池、异步编程特性等。书中针对每一个技术点，

纵向分析与其相关的所有内容，并且对相关知识点进行了非常详细的说明，同时从架构

实践的角度来看待并发，通过大量实战案例让读者理解各类技术在实际应用中的使用方

法。

作者花费了4年时间，投入了大量精力对并发编程领域进行了深入的研究，将自己13年的Java开

发及架构经验融入了书中，对各位读者来说，这应该是一本非常值得阅读的图书。
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