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计算机文化（原书第20版）其它

前言

21世纪的大学毕业生应该具有丰富的知识储备，能够高效地解决快速发展的数字技术所带

来的社会、政治、经济和法律问题。

如今，学生通过各种数字设备获得的知识并不系统。本书会帮助学生建立起组织这些知

识的框架，并为学生理解新概念打下基础，这对我们在数字世界中的职业生涯和生活方

式至关重要。

彻底的修改。本书进行了修改和更新以便提升学习效率，并介绍了如今使用的各种数字

设备。本书重点关注覆盖现代生活的连接性和保护它所必需的安全性。

针对性的学习指导。这本屡获殊荣的教材为主动学习提供了针对性的学习指导，可以让

学生成功参与其中。本书使用了Mindtap数字平台，提供了互动反馈和新的合作机会，学生会从

中受益良多。

有条理的阅读。简洁的段落和清晰的表述方式有助于学生把握概念并学习如何阅读专业

资料。

保持记忆。什么才是有效的学习方法，记笔记抑或复习？据研究，学生仅通过回忆他们

阅读、看到或听到的资料就能够高效地学习。这就是本书提供连续测验的原因。书中几

乎每一页上都有&ldquo;快速检测&rdquo;，这些检测能帮助学生在阅读或之后复习时回忆起关键概念。

各节末尾的&ldquo;快速测验&rdquo;则有助于巩固学习成果。

实践。本书提供了大量的实践信息，包括如何使用应用、如何管理文件、如何创作内容

、如何配置安全软件等。&ldquo;试一试&rdquo;这种贯穿全书的实践向学生展示了如何将概念快速应用

到现实世界中去。

对社交媒体的新探索。当然，学生会使用社交媒体，但是他们真的熟悉社交媒体蜂巢、

地理位置和社会关系图等底层概念吗？他们跟上知识共享和知识产权概念的步伐了吗？

他们能辨别虚假新闻吗？他们理解在线身份、隐私和名誉管理的重要性了吗？第5章提供

了对社交媒体的全新探索方式，在深入研究概念的同时，也提供了实用的技巧。
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的技术。数字技术正在快速演变。本书让学生了解树莓派、3D打印机、智能应用、lightning端口、USB-C

、加速度传感器、陀螺仪传感器、磁力传感器、Mac OS、Windows 10、虚拟现实头盔、Microsoft Edge、虚拟机管理程序

、双重认证、锁定勒索软件等技术，且不止于此。

编程实践章节。使用Python编程提供了高度交互化的编程活动，使得学生无须任何编程经验就

可以进入程序的世界。Python是一种易于学习的语言，支持过程化和面向对象的编程。

带插图的表述。在学习过程中精心插入了流行的插图，为理解技术概念提供了重要的可

视化辅助工具。
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书一样便于读者学习，增强读者对计算机科学的兴趣，为今后的课程学习打下坚实的基

础。本书在内容安排上既体现了计算机科学的广度，又兼顾了相关主题的深度，同时紧

跟当前的技术发展趋势，是一本不可多得的教学用书。
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